Parte Subjetiva

Desenvolver um aplicativo desde o inicio e finalizar entregando um produto
utilizdvel se mostrou um desafio para o grupo, pois a plataforma de desenvolvi-
mento utilizada nao havia sido foco de nenhuma matéria cursada ao longo do
curso de Ciéncia da Computagao. Todo o estudo de uma plataforma nova e fer-
ramentas de auxilio adicionaram uma bagagem consideravel de conhecimento
a0 grupo.

Buscamos também guiar todo o processo de desenvolvimento do projeto uti-
lizando a Metodologia Agil, muito presente no mercado de trabalho que iremos
ingressar e apresentada a nds no curso Laboratério de Programagao Extrema.
Concluimos que todo esse trabalho nos preparou muito para o que iremos en-
frentar daqui em diante apds a conclusao do curso e estamos muito satisfeitos
com os resultados obtidos neste TCC.

Dificuldades também surgiram, tais como: a utilizagdo do Android Studio
como ambiente de desenvolvimento, retardando o processo devido a lentidao
com que o programa compilava projetos, e busca de ambientes adequados para
o grupo se reunir devido & falta de lugares apropriados no IME (salas cheias ou
barulhentas).

Apesar das dificuldades, encontramos todo o apoio e suporte necesséario du-
rante nosso projeto vindo de nossa orientadora Ana Cristina e de professores
que encontramos dispostos a nos ajudar tais como o professor Magalhaes e a
professora Kelly.



