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Durante a elaboracao do projeto, varios desafios e dificuldades surgiram e
precisaram ser superados. Uma das primeiras dificuldades que senti foi com
a linguagem de programagao usada na TRIOSlib. Como nunca havia usado
Cython antes, varias coisas me confundiram enquanto tentava escrever as
primeiras features. Porém, com a ajuda do coorientador, consegui entender
e implementar melhor as features utilizadas.

Bastante tempo desse ano foi utilizado para o estudo de novas features e
descritores de imagens. No comeco, ler alguns artigos sobre features, como
o artigo do LBP, do SIFT e do HoG, foram bem dificeis e acabei demorando
bastante tempo para entendé-los. Entretanto, o estudo aprofundado de cada
feature me deu uma nocgao melhor do uso de cada uma, e a leitura dos artigos
me ajudaram na hora de escrever a monografia e o paper enviado para o
SIBGRAPI.

Sobre a escrita do artigo enviado para o WUW, foi algo que precisei
de muito mais tempo do que esperava. A escrita cientifica voltada para
pesquisas é algo o qual nao estou acostumado, e foi bem dificil no comeco. As
vezes parecia que eu nao conseguiria escrever as quatro paginas necessarias,
outras horas parecia que eu nao conseguiria escrever tudo o que precisava
em menos do que 5 paginas.

Foi bem desafiador escrever a monografia e o artigo em inglés. Mesmo
me considerando fluente, escrever uma monografia inteira em uma lingua
estrangeira foi dificil. Mas isso me ajudou a enriquecer o meu vocabulério, e
também me senti mais confiante na escrita em inglés, apds essa experiéncia.

Outro ponto desafiador foi a criacao de um poster e a posterior apre-
sentagdo no SIBGRAPI 2017. Criar um poster é bem diferente de escrever
um artigo ou uma monografia, o que me causou dificultades no comeco. Mas,
com a ajuda dos orientadores, eu consegui modificar e melhorar bastante o
poster. A apresentagdao no SIBGRAPI foi melhor do que eu esperava, e con-
segui apresentar o meu trabalho sem muitas dificuldades. Posteriormente,



descobri que havia ganho um prémio de melhor paper no WUW do SIB-
GRAPI, o que fez valer a pena todo o trabalho, os desafios e as frustragoes
do ano.

Varias matérias que fiz durante a graduagao foram importantes para esse
projeto. Entre elas:

e MAC0417 - Visao Computacional e Processamento de Imagens.

Foi uma das mais importantes, pois foi onde tive o primeiro contato
com processamento de imagens e muita coisa que aprendi nela foi usada
durante a criacao do projeto.

e MACO110 - Introducao a Computagao
e MACO0122 - Algoritmos e Estruturas de Dados 1

e MACO0323 - Algoritmos e Estruturas de Dados II

Essas matérias foram onde eu aprendi a ter uma nogao sobre pro-
gramacao, o que foi extremamente necessario durante as implementacoes
das features.

e MAEO0217 - Estatistica Descritiva
Nessa matéria eu obtive uma boa nocao de como interpretar os dados
obtidos, extraindo as informacgoes mais importantes.

e MACO0335 - Leitura Dramatica
Nessa matéria eu aprendi a apresentar trabalhos da melhor forma
possivel, o que foi essencial para a apresentagao no SIBGRAPI.

e Outras matérias

Varias outras matérias foram importantes durante a graduacao e ti-
veram um impacto neste trabalho de forma indireta. Matérias como
Algebra Linear, Algebra Booleana, Analise de Algoritmos, Sistemas
Operacionais, entre algumas outras, foram muito importantes por da-
rem uma base necessaria de conhecimento sobre computacao.



