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1 Introducao

Marcas d’agua sao informagoes, ocultas ou nao, introduzidas em objetos digitais. Elas
sao utilizadas para dificultar a falsificagao e distribuicao ilegal, para identificar o autor
ou proprietario intelectual e para atestar a autenticidade de origem de imagens, videos,
textos, documentos e softwares.

Figura 1: Imagem de andincio com marca d’agua.

Detectar a presenca destes elementos em imagens de antincios de iméveis é um passo
importante para proteger o direito de uso ou autoria destas midias digitais na internet.

2 Objetivos

Este trabalho de conclusao de curso tem como objetivo criar um classificador que indica
se uma imagem de antuncio de imoével contém uma marca d’agua. Este classificador sera
baseado em técnicas de Deep Learning que combinam unidades de processamento linear e
nao-linear para extrair e transformar caracteristicas dos dados.



3 Metodologia

O processo de construcao do modelo de classificagao inclui também a coleta e aquisicao de
dados, que serao cedidos pela QuintoAndar. Além disso, seré realizada uma anélise inicial
sobre os dados (FEzploratory Data Analisys) para estudar o dataset e testar métodos de
processamento de imagens para destacar as marcas d’agua.

Em seguida, serd modelada uma rede neural composta por camadas de Convolugao,
camadas de Pooling e camadas totalmente conectadas (Fully-Connected Layer). E, com
o modelo definido, resta treiné-lo com o uso de uma fungdo de custo apropriada para o
prblema de classificacao.

4 Cronograma

A tabela com as atividades planejadas segue abaixo.

Atividade Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez
Aquisic¢do de dados X
Analise exploratoria X X
Construcao do modelo X X
Treinamento do modelo X X X
Anélise dos resultados X X
Escrita da monografia X X X X X X

Tabela 1: Atividades e cronograma de execugao
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