Software para Modelamento de Solidos
e Edicao de Cenas Tridimensionais

MAC-499 2004
Marcelo Kenzo Yamada — 1605559
|C realizada de maio de 1990 a fevereiro de 1992
LS| — Laboratério de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica da Universidade de S&ao Paulo

O software foi escrito em linguagem C e desenvolvido em duas etapas: a do Modelador de Sélidos e a do Editor de Cenas
Tridimensionais. Infelizmente nao foi possivel recuperar o cédigo fonte a partir das copias existentes em disquetes, e por isso
nao foi possivel colocar screenshots neste poster.

O modelador de sélidos é capaz de gerar sélidos revolucdo ou extrusdo a partir de cortes, assim como também possui
primitivas comumente usadas. Para gerar sélidos de revolucédo usa-se um corte em um plano formado por dois eixos e
rotaciona-se esta imagem ao redor do terceiro eixo. Os angulos de rotacao sdo maiores do que zero e menores do que 360
graus.

Exemplos:

Solidos de Revolugcao: Um toro pode ser gerado a partir de uma circunferéncia, um calice pode ser gerado a partir da imagem
abaixo, etc.

Solidos gerados por extrusdes: O exemplo mais simples € um paralelepipedo, que pode ser gerado a partir da extrusdo de um
retangulo. Mas podemos também gerar objetos muito mais complexos, com mais de uma sec¢ao e com deslocamentos nao
paralelos aos eixos, como na figura abaixo.

Primitivas: Algumas das primitivas implementadas sao globos, paralelepipedos, cilindros, cones e piramides.

O Editor de Cenas Tridimensionais permite que juntemos objetos gerados pelo Modelador de Sélidos de forma aleatdria em
termos de posicéo e orientacdo. Escolhe-se uma posi¢ao para o observador assim como uma dire¢ao de visao, e a cena é
gerada com perspectiva. Mudando-se uma variavel (distancia entre o observador e o plano da tela) muda-se o angulo de
abertura e obtém-se efeitos de zoom ou de grande-angular.

Ao final foram escritas mais de cinco mil linhas de cddigo, e o sistema foi usado em apresentacdes pelo laboratério,
alimentando geradores de images de alta definicdo para a demonstracado de hardware produzido no LSI.



