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Motivação

A Inteligência Artificial (IA) não é bem desenvolvida
[1]
Motivos:

Complexidade de um RTS é alta
Suporte oferecido pelos jogos é baixo
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Objetivo

Desenvolver um simulador de RTS para o estudo e
aplicação de técnicas de IA
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Alguns conceitos
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Alguns exemplos de jogos

Starcraft
Warcraft
Age of Empires
Command & Conquer
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Resultados obtidos

Um vídeo de demonstração do simulador implementado...
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Criar uma IA utilizando o simulador
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