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Proposta
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Criar uma aplicação destinada a auxiliar jogadores de
Dungeons and Dragons (D&D) usando Large
Language Models (LLM) e Retrieval Augmented
Generation (RAG).



Definições

O que é D&D

O que é Retrieval-Augmented
Generation (RAG)
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O que é D&D?

Jogo focado em storytelling; Jogadores fazem uma
equipe de aventura para explorar um mundo criado
pelo Dungeon Master (DM)
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O que é RAG?

Retrieval Augmented Generation é uma técnica
para aprimoração de LLMs por contexto

Benefícios:

Reduz alucinações das LLMs
Aumenta a acurácia e credibilidade resposta
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O que é RAG?
LAngchain
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O que é RAG?
LAngchain

Indexação
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O que é RAG?
LAngchain

Indexação Recuperação
Geração
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Interface
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Interface
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Arquitetura - c4 mODEL
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Arquitetura - c4 mODEL

Domínio

portas

adaptadores

BAnco de dados
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Arquitetura - c4 mODEL
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MEtodologia
PErsonas

Cenários
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Persona interessa nas
mecânicas simples do jogo

Jogador

Persona interessada em
realizar perguntas sobre

regras e cenários

Dungeon master (dm)

Personas
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Criação de personagem
Escolher raça, classe e
origem
Saber como funciona
combate

Jogador

Brainstorming de
possíveis ações dos
jogadores
Ajuda a lembrar das
regras

Dungeon master (dm)

CEnários
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Resultados
Qualidade da resposta

melhores resultados
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Resultados
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Qualidade de respostas

RESULTADOS
QUALIDADE DA RESPOSTA



Resultados
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Qualidade de respostas

RESULTADOS
mELHORES RESULTADOS



Resultados
Qualidade de respostas
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RESULTADOS
Alucinação



Conclusão
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A proposta de criar um aplicativo que
auxilia jogadores de D&D foi atendida,
dando uma resposta concisa e precisa em
relação aos dados de contexto usados.
Porém apenas uma alucinação foi
verificada até o momento



PRóximos passos
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De monousuário para multiusuário
Login
Testar resultados com LLMs diferentes
e parâmetros diferentes
Realizar mais testes com as Personas
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