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Cconceitos

O que é |IA Generativa

A |A generativa € uma classe dos modelos de IA que consiste na geracao
conteudo como imagens, texto, videos de modo que se assemelhem a criac6es
humanas. Usos comuns da IA generativa sao melhor interagdes com clientes por
meio de chats, explorar grandes quantidades de dados e também ajudar a
desenvolver tarefas cotidianas.

O que é D&D

Dungeons & Dragons, é um jogo de interpretacdo de papéis de alta fantasia
criado por Gary Gygax e Dave Arneson. e publicado pela primeira vez em 1974
nos Estados Unidos pela TSR, Inc.

Nele um grupo de jogadores assumem papéis de aventureiros em um mundo
criado por outro jogador juiz e narrador denominado Dungeon Master (Também
conhecido como mestre, ou DM).



Introducao

Com o atual uso crescente das IA Generativas, observamos uma diversidade
de aplicacbes em diferentes dominios, alguns dos exemplos sdo: uso em
chatbots de sites de compras, geracdo de imagens, auxiliar na criagcdo de musica
e, 0 mais popular é a criacao de texto.

Com o lancamento do ChatGPT em 2022, a IA Generativa foi popularizada e
novas tecnologias e novas demandas aparecerem pelo mundo.

Um dos possiveis campos de utilizacdo desta tecnologia é utilizar a entrada de

texto do usuéario e gerar resposta automatica dependente dos arquivos de
treinamento da tecnologia em questdo. No nosso caso iremos utilizar uma
interface de texto para gerar respostas associadas a conhecimento do jogo de
interpretacdo de papeis D&D (Dungeons and Dragons).



Objetivos

Este trabalho de concluséo tera como obijetivo criar uma interface baseada em
IA Generativa e LLM’s para criar respostas automatizadas afim de auxiliar
jogador de D&D na criagao de campanhas.

O usuario tera uma interface baseada em texto no qual ao realizar perguntas o
projeto ira realizar uma pesquisa nos arquivos locais especializados do assunto
e ird devolver uma resposta valida usando um chatbots pré-treinado como
mediador.

Proposta

A primeira parte do desenvolvimento consistira em criar uma base de
conhecimento para 0 RAG, no qual se baseara principalmente em arquivos sobre
o D&D como livros ou paginas wiki. Posteriormente com o uso do Langchain
usaremos esta base criada para realizar pesquisas por trechos especificos na
base de conhecimento e gerar como uma resposta para enviar a um chatbot e
este ird usar como objetivo de estudo para responder 0s usuarios com linguagem
natural.



Proposta de Trabalho
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