Uma Ferramenta de Simulagodes Interativas para o
Ensino de Conceitos de Programagado para Criangas
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Introducgado

O ensino da computacao para criancas e
adolescentes é cada vez mais importante na Era
Digital, promovendo competéncias fundamentais
para o pensamento critico e logico desses jovens. Por
1sso, 0 ensino de computacao vem ganhando cada
vez mais espaco nas escolas de educacao basica
brasileiras. Ferramentas de apoio pedagogico siao
essenciais nesse processo de aprendizagem e O usoO
de simulacOes interativas na educacao tem se
mostrado eficaz em outras ciéncias. As simulacoes
facilitam a visualizacao de 1ideias abstratas,
utilizando exemplos concretos para representa-las.
Assim, o objetivo deste projeto foi a criagcao e
validacdo de um produto minimo viavel (MVP) de
uma ferramenta de simulacoes interativas para o
ensino de conceitos de logica de programacao para
Kcrianc;as do ensino fundamental. Y
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Desigh Science Research

Metodologia proposta por Wieringa (2014):
Ciclo de Engenharia:
- Ciclo de Design:
¢ Investigacao do problema: pesquisa sobre o
ensino de computacao nas escolas brasileiras e
ferramentas pedagogicas existentes.
¢ Design do artefato: projeto de prototipos para
tratar o problema.
¢ Validacao do artefato: opiniao de profissionais
sobre a viabilidade e usabilidade dos prototipos
para o tratamento do problema.
- Implementacao do artefato: implementacao da
simulacao interativa.
- Avaliacao do artefato: aplicacio do formulario de
usabilidade SUS (System Usability Scale) adaptado
para criancas (Putnam et. al., 2020). .
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Simulacadao Interativa

Planejando a Festa

Conceitos de programacao
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Resultados da Avaliacao

Nivel de concordancia com as afirmagdes dos alunos que ja tiveram contato anterior com programacao (14 alunos)
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Nivel de concordancia com as afirmagoes dos alunos que nao tiveram contato anterior com programacgao (12 alunos)
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Conclusodes

> O uso de simulacOes interativas para ensinar
conceitos de logica de programacao demonstrou
potencial, principalmente, para criancas que ja
tiveram um primeiro contato com programacao.

= Os alunos mostraram interesse em explorar mais a
simulacao. Observamos a necessidade de melhorar
a maneira de introduzir os conceitos para criancas
que nunca tiveram contato com computacao.

- Sugestoes: introduzir conceitos como um tutorial
inicial, limitar interacoes aos elementos visuais,
indicar conceitos no pseudocodigo, apresentar
cada conceito em simulacoes separadas.
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